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DEFINICIÓN PROYECTO INTEGRADOR 
 

PROYECTO INTEGRADOR CUARTO SEMESTRE PROGRAMA 
TECNOLOGÍA DESARROLLO DE SOFTWARE: SOÑAR Y CREAR (II) 

 
   

1. DESCRIPCIÓN: El estudiante del cuarto semestre del Programa 

Tecnología en Desarrollo de va perfilando mucho mejor su 

emprendimiento, dado que ha desarrollado piezas de software y ahora se 

va a enfrentar a problemas mas complejos, que seguramente darán 

fortaleza en el análisis y desarrollo de software. 

Nota Importante: Para desarrollar este Proyecto Integrador el estudiante 

debe estar cursando o haber cursado la asignatura Creatividad y 

Resolución de Problemas.  

 
2. CONCEPTO AGLUTINADOR SEMESTRE: Creatividad y resolución de 

problemas para estimular al estudiante en poder romper los paradigmas 

actuales y poder dar soluciones novedosas a los problemas. 

 
3. COMPETENCIAS A DESARROLLAR: 

 

COMPETENCIA ASIGNATURA 

Saber levantar y modelar los 

requerimientos de forma clara y 

adecuada según las necesidades 

planteadas por el cliente. 

CREATIVIDAD Y RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS 

Saber integrar con el software los 

nuevos requerimientos 

desarrollados y mirar los diferentes 

puntos de impactos al mismo. 

DESARROLLO DE APLICACIONES 

DE ENTRETENIMIENTO 

Saber integrar con el software los 

nuevos requerimientos 

desarrollados y mirar los diferentes 

puntos de impactos al mismo. 

DESARROLLO WEB 

Saber diseñar e implementar las 

pruebas que se deben ejecutar en 

el software para depurar el producto 

a entregar. 

Tener el conocimiento y la 

SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN 
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documentación para la operación y 

mantenimiento del software. 

Saber levantar y modelar los 

requerimientos de forma clara y 

adecuada según las necesidades 

planteadas por el cliente. 

BASE DE DATOS I 

Hacer el análisis y diseños de los 

requerimientos que fueron 

levantados dando la prioridad 

correspondiente a los mismos 

evaluando impacto y complejidad. 

ANÁLISIS Y DISEÑO DE 

SOFTWARE 

Internacionalización INGLES IV 

 

4. NUMERO DE PARTICIPANTES: Tres (3). No se permiten grupos 

superiores a este número.  

 
5. FASES A DESARROLLAR:  

- FASE DE RECOPILACIÓN DE DATOS DEL CONTEXTO Y EL ENTORNO:  

o Reconocer una necesidad de buena complejidad para ser solucionada 

con una pieza de software. 

o Adelantar las averiguaciones sobre aplicaciones que puedan resolver 

esa necesidad.  

- FASE DE ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN Y DIAGNÓSTICO 

o Analizar los requerimientos del cliente (Este cliente puede ser el propio 

estudiante que tiene un emprendimiento de cualquier programa de 

formación) 

o Levantar sus requerimientos 

o Escribir los requerimientos del cliente según las metodologías 

aprendidas para el levantamiento de requerimientos. 

o Proponer una solución que incluya un aplicativo que integre hardware y 

software. 

o Plantear las pruebas que debe cumplir el aplicativo. 

- FASE DE ELABORACIÓN DE LA APLICACIÓN  

o Crear el Software del aplicativo 

o Hacer un manual de usuario y técnico.  

- FASE DE CRONOGRAMA Y SEGUIMIENTO 

o Hace un Cronograma para la realización del dispositivo  

 
6. CRONOGRAMA Y SEGUIMIENTO 
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FASE  A 
DESARROLLAR 

SEGUIMIENTO ROL DEL 
DOCENTE 

SEMANAS 

FASE DE 
RECOPILACIÓN 
DE DATOS DEL 
CONTEXTO Y EL 
ENTORNO:  

FASE DE 
INVESTIGACIÓN 
BIBLIOGRÁFICA 

Elegir una necesidad 
de buena 
complejidad 
 
Observar los 
aplicativos o 
sistemas de 
información  
existentes que 
puedan resolver esa 
necesidad elegida. 
 
Bibliografías de 
productos similares 

 
1 – 4 

SEMANAS 

FASE  ANÁLISIS 
DE LA 
INFORMACIÓN Y 
DIAGNÓSTICO 

Determinar los 
requerimientos de 
las aplicaciones. 
Verificar que tenga 
buen nivel de 
complejidad.  
 
Documentar  los 
requerimientos 
determinados. 
 
Proponer un banco 
de pruebas que debe 
cumplir la aplicación   

 
6 – 7 

SEMANAS 

FASE  

ELABORACIÓN 

DEL SOFTWARE 

 

 
 

TRABAJO EN 
CLASE Y 

REUNIONES 
PRELIMINARES 

CON LOS 
DOCENTES 

Los docentes 
orientaran en los 
elementos y 
variables que 
conforman el 
desarrollo de las 
aplicaciones  
 
Acompañar desde su 
cátedra con los 
temas que tengan 
relación y se deben 
incluir en la en la 
elaboración de las 

 
7 -8  

SEMANAS 
 
 
 
 
 
 

9 – 12 
SEMANAS 
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aplicaciones. 

PRIMER 
SEGUIMIENTO 
ESCRITO A 
PROYECTO 
INTEGRADOR  

  TODAS LAS 
ASIGNATURAS 
ABREN UN 
ESPACIO PARA 
LA EVALUACIÓN 
DEL PI: Requisitos 
de los aplicativos y 
la necesidad que 
resuelve.  

 Hace una lista  de 
aplicativos que 
pueden resolver la 
necesidad.  

 
8 SEMANA 

SEGUNDO 
SEGUIMIENTO 
ESCRITO A 
PROYECTO 
INTEGRADOR  

 TODAS LAS 
ASIGNATURAS 
ABREN UN 
ESPACIO PARA 
PROYECTO 
INTEGRADOR Y LA 
EVALUACIÓN DE  
LOS AVANCES: 
Cronograma de la 
elaboración de las 
aplicaciones y todos 
los manuales y 
documentos 
solicitados. 

 
11 SEMANA 

FASE  
CRONOGRAMA Y 
SEGUIMIENTO 

TRABAJO Y 
VERIFICACIÓN 

Revisión de tareas 
concretas con 
relación a la 
asignatura e inducir 
al seguimiento de los 
cronogramas. 

 
13 SEMANA 

PRESENTACIÓN 
FINAL 

EXPOSICIÓN 
PLENARIA 

Feria de aplicaciones  
realizados durante el 
semestre, con todos 
los docentes 
presentes en la 
exhibición.   

 
15 SEMANA 

 
 


